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TAN-Generierung \

» Uber das QIS-System: https://qis2.h-ka.de (mit RZ-Daten anmelden)

« Braucht man fur die Prifungsanmeldung

Sie sind hier: Startseite < Allgemeine Verwaltung <% TAN-Verwaltung

Allgemeine Verwaltung TAN_verwaltung
Prufungsverwaltung

Navigation ausblenden

Hinweise zur Erzeugung und Freischaltung von TAN-Listen:

« Fur die Erzeugung einer TAN-Liste bendtigen Sie eine alte TAN.
» Fir die Freischaltung einer TAN-Liste bendtigen Sie eine alte und eine neue TAN.

« Sie haben noch keine TAN-Liste:
FUr Sie wurden zwei Initial-TANs erstellt, die aus Ihrem Geburtsdatum nach folgendem Schema erzeugt wurden:
TTMM]) und JJMMTT (TT=Tag, MM=Monat, ]j=Jahr)
Beispiel: Inr Geburtsdatum ist der 03.05.1980. Ihre Initial-TANs sind dann: 030580 und 800503
Wichtig: Sollten bei ihnen der Tag und das Jahr gleich sein, z.B. beide 01, dann wird die 2. Initial- TAN um 1 erhaht.
Beispiel: Inr Geburtsdatum ist der 01.05.2001. Ihre Initial-TANs sind dann: 010501 und 010502

« Sie haben bereits eine TAN-Liste:
Benutzen Sie zwei TANs dieser Liste.
« Schritt 1: Mit der 1. Initial-TAN bzw. 1. alten TAN erzeugen Sie eine neue TAN-Liste. Zum Offnen der TAN-Liste benutzen Sie den angezeigten Link. Drucken Sie nun

die Liste aus.
Schritt 2: Mit der 2. Initial-TAN bzw. 2. alten TAN und einer TAN der neuen Liste mussen Sie Ihre neuen TANs aktivieren. Verbleibende TANs der alten Liste, falls
vorhanden, sind nun nicht mehr einsetzbar.

« Wichtig: Beachten Sie, dass Sie fiir jede neue TAN-Liste, die Sie erzeugen wollen, zwei TAMs der alten Liste bendtigen.

Schritt1: Neue TAN-Liste erzeugen Schritt2: TAN-Liste aktivieren
1. Initial-TAN bzw. 1. alte TAN: 2. Initial-TAN bzw. 2. alte TAN: sssssssdy:
Anzahl 50 v Neue TAN: Vv
- - Erzeugen Aktivieren
Weitere Infos hier °

+HKA

=,


https://qis2.h-ka.de/
https://www.h-ka.de/fileadmin/Hochschule_Karlsruhe_HKA/Bilder_BE-RZ/Studierende_HKA_v01_20210508.pdf

Prufungsanmeldungen W7 HKA

Wann?

*  Sommersemester: Anfang Juli

*  Wintersemester: Anfang Dezember
Immer nur eine Woche!

Erinnerungen werden an eure Hochschul-Mail versandt.



Prafungsanmeldung W7 HKA

Wo? Prafungsan- und -abmeldung

Wichtige Informationen zur Anmeldung. Bitte sorgfaltig lesen!

° Q | S—System: httDS//(] iIs2.h-ka.de Anmeldezeitraum fiir das W52021/22: 29.11.2021 bis 06.12.2021.

® An me I d enm |'t RZ-D a'te N (Ku rzel un d WICHTIG: Nach dem Anmeldezeitraum kann das Online-System zur Prifungsabmeldung genutzt werden. Zwischen dem Abmeldedatum

P und dem Prufungsdatum muss mindestens ein voller Kalendertag liegen. Eine spatere Abmeldung ist nicht maglich!
asswort)

WICHTIG: Erst wenn Sie diesen Hinweis durch Anklicken des unten stehenden Feldes akzeptiert haben, kdnnen Sie mit Ihren
gewunschten Aktionen fortfahren. Klicken Sie dazu dann mit der linken Maustaste auf den "Weiter"-Button.

I I ¥ ] WICHTIG: B Sie sich fur die Prif Iden, Sie sich bitte eine TAN-Liste, falls Sie di h nicht getan haben!!
® NaV|gat|On uber Prufungsverwaltung > evor Sie sich fir die Prifungen anmelden, erzeugen Sie sich bitte eine iste, falls Sie dies noch nicht getan haben

Bei Problemen mit den TANS hilft Innen das Studentensekretariat im R-Gebaude gerne weiter.

Prufungsan- und -abmeldung ——

Prufungsamt

¢ Dann TAN elngeben Bedingungen akzeptieren

Ich akzeptiere

Weiter


https://qis2.h-ka.de/

Prafungsanmeldung W7 HKA

Was?
 Alle Vorlesungen, die ihr schreiben wollt und Labore, die ihr gemacht habt.

» Man ist bereits fur alle Klausuren, die in dem Fachsemester laut Prifungsordnung geschrieben werden
sollten, angemeldet.

« Wabhlpflichtfacher und Extrafacher missen angemeldet werden.

- Immer uberpriifen!




Prufungsabmeldung W7 HKA

* Wie die Anmeldung tber das QIS-System: https://qgis2.h-ka.de

« Es muss mindestens ein voller Kalendertag zwischen der Abmeldung und der Prufung liegen.

- Bei unentschuldigten Nichterscheinen ist man durchgefallen (5.0)

« Schieben ist nicht moglich, falls es sich um eine Wiederholungsprufung handelt.


https://qis2.h-ka.de/

Exmatrikulation W7 HIKA

* Prufung schriftlich zum 2. bzw. 3. Mal nicht bestanden
 Regelstudienzeit Giberschritten (max. Semester ist Regelstudienzeit + 3 Semester = 6 Semester)
« Losung: Hartefallantrag stellen

- AStA ist der Ansprechpartner: https://asta-karlsruhe.de/hartefallantrag/



https://asta-karlsruhe.de/hartefallantrag/

Ruckmeldung W7 HEKA

« Gegen Ende jedes Semesters muss man sich fiir das nachste Semester riickmelden (und den
Semesterbeitrag bezahlen)

* Dies ist Uber den HIS Sever moglich: https://hisinone.extern-hs-karlsruhe.de/

* Mein Studium > Studienservice > Aktionen > Ruckmelden
 Im Wintersemester: ca. Ende Januar
* |Im Sommersemester: ca. Juli/August

» Genaue Termin gibt es hier: https://www.h-ka.de/die-hochschule-
karlsruhe/aktuelles/termine/semestertermine#c39191



https://hisinone.extern-hs-karlsruhe.de/
https://www.h-ka.de/die-hochschule-karlsruhe/aktuelles/termine/semestertermine#c39191

Ubersicht Master

Allgemein:

Regelstudienzeit sind 3 Semester
90 CP insgesamt

3 Wahlpflichtblocke

3 Vertiefungsrichtungen
Software-Engineering
Medieninformatik
Maschinelles Lernen

Studieninhalte: https://www.h-ka.de/master/informatik/studieninhalte#c2923

Modulhandbuch (Intranet): https://www.iwi.hs-karlsruhe.de/iwii/info/modules/INFM

7 HIKA


https://www.h-ka.de/master/informatik/studieninhalte#c2923
https://www.iwi.hs-karlsruhe.de/iwii/info/modules/INFM

7 THIKA

Sem.

Software-Engineering

Maschinelles Lernen

Medieninformatik

Pflicht

Theorie effizienter Algorithmen

- Graphenalgorithmen
- Modellierung und Simulation

Maschinelles Lernen
- 2 Vorlesungen + Ubung

Gestaltung und Konzeption
- Interaktionsgestaltung

Semantic Technologies

- Vorlesung + Labor

Managementkompetenz
- IT-Projektmanagement

1 Konzepte von Data Science Interaktion und Technologie - IT-Entrepreneurship
Programmiersprachen - Data Science - Wahrnehmungsbasierte - Fuhrungskraftetraining
- Programmierparadigmen - Optimierung Interaktion (Blockkurs)
- Optimierung von Programmen - Ubung zu beiden
Projektarbeit 1
Software-Architekturen Kiinstliche Intelligenz Spielerische Interaktion Mobile und Verteilte
- Software-Architekturen - Vorlesung + Labor - Game Design + Development Systeme
- Software-Architekturen Labor - Mobile Systeme
- Parallele Programmierung Labor - \Verteilte Systeme
2 - Verteilte Systeme Labor

Spezielle Kapitel SE / ML
- Angewandte Kryptographie
- Codierungstheorie

Spezielle Kapitel MI

Projektarbeit 2

Seminararbeit

Thesis




7 HKA

|
Achtung: Teilweise Abhangigkeiten, z.B.: ML
Wahlpflichtblock 1-3: 3 aus 9 auswahlen =21 CP muss bestanden sein, um Kl zu besuchen
Sem. Software-Engineering Maschinelles Lernen Medieninformatik Pflicht
Theorie effizienter Algorithmen | Maschinelles Lernen Gestaltung und Konzeption Semantic Technologies
- Graphenalgorithmen - 2 Vorlesungen + Ubung - Interaktionsgestaltung - Vorlesung + Labor
- Modellierung und Simulation
Managementkompetenz
1 - IT-Projektmanagement
Konzepte von Data Science Interaktion und Technologie - IT-Entrepreneurship
Programmiersprachen - Data Science - Wahrnehmungsbasierte - Fuhrungskraftetraining
- Programmierparadigmen - Optimierung Interaktion (Blockkurs)
- Optimierung von Programmen - Ubung zu beiden
Projektarbeit 1
Software-Architekturen Kinstliche Intelligenz Spielerische Interaktion Mobile und Verteilte
- Software-Architekturen - Vorlesung + Labor - Game Design + Development Systeme
- Software-Architekturen Labor - Mobile Systeme
- Parallele Programmierung Labor - Verteilte Systeme
2 - Verteilte Systeme Labor

Spezielle Kapitel SE / ML
- Angewandte Kryptographie
- Codierungstheorie

Spezielle Kapitel MI

Projektarbeit 2

Seminararbeit

Thesis




7 THIKA

Spezielle Kapitel SE / ML
- Angewandte Kryptographie
- Codierungstheorie

Spezielle Kapitel Ml

|
Spezielle Kapitel — eines auswahlen
Sem. Software-Engineering Maschinelles Lernen Medieninformatik Pflicht
Theorie effizienter Algorithmen | Maschinelles Lernen Gestaltung und Konzeption Semantic Technologies
- Graphenalgorithmen - 2Vorlesungen + Ubung - Interaktionsgestaltung - Vorlesung + Labor
- Modellierung und Simulation
Managementkompetenz
1 - IT-Projektmanagement
Konzepte von Data Science Interaktion und Technologie - IT-Entrepreneurship
Programmiersprachen - Data Science - Wahrnehmungsbasierte - Fuhrungskraftetraining
- Programmierparadigmen - Optimierung Interaktion (Blockkurs)
- Optimierung von Programmen - Ubung zu beiden
Projektarbeit 1
Software-Architekturen Kinstliche Intelligenz Spielerische Interaktion Mobile und Verteilte
- Software-Architekturen - Vorlesung + Labor - Game Design + Development Systeme
- Software-Architekturen Labor - Mobile Systeme
- Parallele Programmierung Labor - Verteilte Systeme
2 - Verteilte Systeme Labor

Projektarbeit 2

Seminararbeit

Thesis
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Spezielle Kapitel SE / ML
- Angewandte Kryptographie
- Codierungstheorie

— . — )
Spezielle Kapitel Ml —

|
Im WS oft nicht angeboten
Sem. Software-Engineering Maschinelles Lernen Medieninformatik Pflicht
. -
Theorie effizienter Algorithmen | Maschinelles Lernen EEﬁal&ung und I{nnzepﬂpn*” Semantic Technologies
- Graphelnalgurithmep | - 2 Vorlesungen + Ubung - Interaktionsgestaltung - Vorlesung + Labor
- Modellierung und Simulation P
- e
f,ff"f RHRE Managementkompetenz

1 = T~ - IT-Projektmanagement
Konzepte von Data Science Interaktion und Technologie - IT-Entrepreneurship
Programmiersprachen - Data Science - Wahrnehmungsbasierte - Fuhrungskraftetraining
- Programmierparadigmen - Optimierung Interaktion (Blockkurs)
- Optimierung von Programmen - Ubung zu beiden

Projektarbeit 1

Software-Architekturen Kinstliche Intelligenz Spielerische Interaktion ile und Verteilte
- Software-Architekturen - Vorlesung + Labor - Game Design + Development System
- Software-Architekturen Labor - Mobile e
- Parallele Programmierung Labor - Verteilte System

2 - erteilte Systeme Labo

Projektarbeit 2

Seminararbeit

Thesis




L aboranmeldungen W7 HKA

* Beginnen meistens nicht in der ersten Woche des Semesters

Anmeldung ist von Labor zu Labor unterschiedlich:

Uber ILIAS: https://ilias.h-ka.de

Uber das Intranet:
Informatik (INF, MIN): https://www.iwi.hs-karlsruhe.de/iwii/info/bulletinboard/INFB



https://ilias.hs-karlsruhe.de/
https://www.iwi.hs-karlsruhe.de/iwii/info/bulletinboard/INFB

Projekt- und Seminararbeiten W7 HKA

* 2 Projektarbeiten und 1 Seminararbeit sind Pflicht
* Anmeldung gleich am 1. Vorlesungstag ab 8:00 Uhr
* Themeneinsicht mit Wahl von 5 Themen nach Prioritat (sehr hoch bis sehr unwahrscheinlich)

* Anmeldung uber das Intranet: https://www.iwi.hs-karlsruhe.de/iwii/info/bulletinboard/INFB

*  Endeist um 18:00 Uhr (automatische Verlosung nach Prioritat)
* Es kann vorkommen, dass man kein Thema bekommt

- Professoren nach Themen ansprechen oder verbliebene Themen wahlen


https://www.iwi.hs-karlsruhe.de/iwii/info/bulletinboard/INFB

W_ebseite der Fachschaft IW|

* Ansprechpartner zum Studium, Campusleben, Organisationen
* Beratung und Hilfe in allen Studienlebenslagen

* Zusatzliches Studienmaterial und Hilfen

https://iwi-hka.de/

7 HIKA
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https://iwi-hka.de/

Danke fur eure
Aufmerksamkeit!

Gibt es noch
Fragen?



https://iwi-hka.de/

